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DESIGN DE
INTERIORES




3 RAZOES
PARA ESCOLHERES
0 NOSSO CURSO

1.

Vais aprender a
materializar a tua
visdo de espagos
exclusivos para
habitacao,
comércio ou
eventos num
ambiente
descontraido e
positivo.

2.

Terds acesso a
uma metodologia
prépria com uma
abordagem
tedrico-pratica
alinhada com o
mercado de
trabalho.

3.

Equipamentos de
ultima geracao,
professores
motivados e
conhecedores do
mercado de
trabalho.

www.lsd.pt/cursos/design-de-interiores
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INTERIORES

/9 meses
/280h

ONDE PODERAS
TRABALHAR COM
0 NOSSO CURSO

ATELIER PROPRIO

ATELIER DE DESIGN DE
INTERIORES

ATELIER DE ARQUITETURA
LOJA DE DESIGN E DECORAGAO

EMPRESAS DE CONSTRUGCAO E
IMOBILIARIAS

ESCOLA PROFISSIONAL

cursos.design@lsd.pt




PROGRAMA

01.PROJETO DE HABITAGCAO-COMPARTIMENTO

Gramatica e Metodologia de Design de Interiores: A
cultura, a técnica e os dominios do Design; O
Designer de Interiores e as fronteiras disciplina-
res; Coordenagdo e fases da atividade projetual; A
trilogia processo/projeto/produto; Gramaticas da
forma e do espago; Principios, variaveis, componen-
tes e operagdes; Ideias, conceitos e criatividade
em Design de Interiores; G tria, Dimensic to
e Organizagdo Funcional: Areas, fungdes e distri-
buicdo espacial; Fluxos, gestdo de circulacéo e
acessos; Medida, escala e proporcédo; Utilizador e
as relacdes de ergonomia e antropometria; Pré-exis-
téncias e levantamentos paramétricos; Tipologias de
desenho e técnicas de reptresentagdo; Projecdes,
perspectivas, desenho técnico e maquete; Represen-
tagdo Bidimensional - Autocad: Navegagdo, interfa-
ce, menus, comandos e fungdes; Sistema de coordena-
das e gestdo de ficheiros; Desenho e construcio de
entidades; Visualizacdo e selegdo de entidades;
Operagdo e edigdo de entidades; Propriedades e
gestdo de layers; Sistema de cotagem e comunicag&o
entre plataformas; Impressdo e espacos de composi-
¢do.

02.PROJETO DE HABITACKO-FOGO

Cor, luz, Restyling e composigdo visual: Estilos,
modas e tendéncias; Percepcdo espacial e iluséo
volumétrica; selegdo, analise cromdtica e paleta de
cores; Temperatura, simbologia e cédigos de cor;
Caracteristicas, sistemas e tipos de iluminacéo;
Fontes, focos, diregcbes, eficiéncia e intensidades
de luz; Aspetos decorativos, acessérios, padrdes,
texturas e sensagbes; Sistemas de construcdo,
Materiais e Sustentabilidade: Tipos, aplicacdes e
resisténcia de materiais; Elementos estruturais e
tecnologias de construgdo; Conservagéo e conforto
ambiental; Tetos, paredes e pavimentos; Revestimen-
tos, acabamentos e detalhes; Vaos, portas e
janelas; Patriménio, reciclagem e sustentabilidade;
Infraestruturas técnicas e execucdo de obra; Design
de Habitacdo: Tipologias e programas habitacionais;
0 conceito do Home Design; As divisGes da habita-
gdo: salas, quartos, sanitdrios, cozinha; Escadas,
corredores e atrios; Layout e organizacédo do
mobiliirio e dos equipamentos; Fungbes, otimizacdo
e flexibilidade espacial; Anadlise, evolugéo e
mutagdo do habitar.

03.PROJETO DE COMERCIO, SERVICOS E LAZER
Legislacdo, Normas e Orcamentagdo: Mapa de projeto
de Interiores; Quantificagdo, medigdes e orgamen-
tos; Marcas, fabricantes e mobilidade condicionada;
Design universal e mobilidade condicionada;
Regulamento geral de edificagbes urbanas; Conatos e
honorarios; Design de espagos Comerciais, Servigos
e Lazer: Diversidade de programas, temas, formatos
e cenarios; A exposigdo, o expositor e exposto;
Espaco, marketing e consumo de produtos e servicos;
Visual Merchandising, atengdo e legibilidade;
Desenho de montra, vitrines e suportes; Interior de
loja; espago - permanéncia e espago — sequéncia; A
padronizagdo do espaco e a multifuncionalidade.
Modelacdo 3D e Rendarizagdo - Sketchup e V-Ray:
avegacdo, interface, menus, comandos e fungdes;
Criacdo de entidades e modelacdo de volumes;
Fungbes de selegdo e visualizagdo; Ferramentas de
edigdo e comunicacdo entre plataformas; Gestdo de
layers, grupos, componentes e extensdes; Materiais,
cores e texturas; Tipos e distribuicédo de luzes;
Camaras, vistas e animagdo de cenas; Modelagdo 3D,
renderizacéo e producido de imagem.

04.PORTFOLIO
Introducdo & autopromogdo; Comunicacdo de projetos;
Plataformas de divulgagdo pessoal

EXTRA-CURRICULAR/OPCIONAL

Direitos de autor; O contacto com o cliente;
Langamento do préprio negdécio, comunicagdo; A
importancia do Networking.

HORARIO

LISBOA/PORTO

2X POR SEMANA:

Manha / Tarde
P6s-laboral

SABADO
9h/18h

INICIO

LISBOA
21 Setembro
26 Setembro

PORTO
26 Setembro
29 Setembro

WWW.LSD.PT
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INFO

DURACAO
9 Meses
280 horas

DIPLOMA
Certificado
DGERT

no final

do curso

CUSTO

INSCRICAO
€280

PRONTO
PAGAMENTO
€2800
OFERTA €280

MENSALIDADES
11 X €280

ou

9 X €342

VE PROMOGAQ
EM LSD.PT

of Design

Lisbon
School

Q



https://www.lsd.pt/cuxrso/

LISBOA

Alameda dos Oceanos 63 1.1
1990-208 Lisboa

Portugal

Mével: +351 916 360 050
Telefone: +351 216 028 334

PORTO

Mercado do Bom Sucesso Piso 2, E4
4200-132 Porto

Portugal

Mével: +351 966 107 988

Telefone: +351 224 039 712

cursos.design@lsd.pt

WWW.LSD.PT

Lisbon
School
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