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ANIMAGCAO 3D
E EFEITOS ESPECIAIS




1.

Vais dominar a
criagdo de cenas,
personagens e
objetos realistas
gerados
integralmente em
computador.

2.

Terds acesso a
uma metodologia
propria com uma
abordagem
tedrico-pratica
alinhada com o
mercado de
trabalho.

3.

Equipamentos de
ultima geragéo,
professores
motivados e
conhecedores do
mercado de
trabalho.

3 RAZOES
PARA ESCOLHERES
0 NOSSO CURSO

www.lsd.pt/cursos/animacao-3d-e-efeitos-visuais

ANIMAGCAO 3D

E EFEITOS ESPECIAIS

/9 meses
/280h

ONDE PODERAS
TRABALHAR COM
0 NOSSO CURSO

TELEVISAO

CINEMA

PRODUTORA VIDEO
EMPRESA DE WEB DESIGN
EMPRESA DE GAMING
EMPRESA DE DESIGN
AGENCIA DE PUBLICIDADE
ATELIER ARQUITECTURA
ESCOLA PROFISSIONAL

cursos.design@lsd.pt




PROGRAMA

01.LINGUAGEM AUDIOVISUAL, SKETCHING E STORYBOARD
Linguagem Audiovisual. Introdugdo a alguns conceitos
de cinema digital, posicionamento e enquadramento da
camara, estilos visuais e a sua utilizagdo.
Sketching e Storyboard. Técnicas para criar
histérias e passa-las para o papel, criar esbogos de
personagens, as suas poses e expressdes, e projectar
os cenarios onde se desenrolara a accdo, recorrendo
a métodos mais tradicionais de desenho manual,
essenciais para planear bem todo o projecto.

02.INTRODUGAO AO AUTODESK MAYA

Breve introdugdo ao Maya, e a sua interface.
Navegacédo no mundo 3D, os varios elementos que
compdem uma cena, fungbes basicas dos menus,
introducdo a algumas das principais janelas e
editores do Maya, configuracdo do layout da
interface.

03.MODELAGAO

Técnicas para criagédo de modelos tridimensionais.
Primitivas. Poligonos e NURBS. Ferramentas para
criar e editar vértices, arestas e faces. Criacéo de
objectos a partir de curvas. Modelacédo organica e
inorganica. Boas praticas de modelagdo, para criagdo
de geometria que deforme bem durante a animagdo.

04.UV'S E TEXTURIZAGAO

Técnicas para projectar imagens em objectos. Varios
tipos de projeccédo. Criagdo e edigdo de mapas UV.
Utilizagdo de texturas nos varios canais dos
materiais, para obtencdo de efeitos variados.

05.RIGGING

Criagdo de uma estrutura que irad depois permitir a
animacdo de qualquer objecto, organico ou mecanico,
que pode conter esqueletos, skinning, constrains,
deformadores, ligacdo de parametros entre objectos,
e expressdes. Definigdo de quais os parametros que
poderdo ser animados.

06.ANIMAGAO

Introducdo as técnicas de animagdo tradicional.
Regras e conceitos de animagdo digital. Utilizacdo
da timeline e do editor de curvas de animagdo no
Maya. Ciclos de animagdo para animagdo de movimentos
repetitivos, como caminhar ou correr. Animagdo
facial e Lip Sync.

07.SHADING, ILUMINAGAO E RENDERING

Shading. Serdo introduzidos varios shaders do Maya,
que permitirdo recriar o aspecto de materiais como o
metal, o vidro, madeira, tecido, ou qualquer outro
tipo de substéancia, real ou ndo

Iluminacdo. Serdo apresentados os varios tipos de
luzes do Maya, métodos de iluminacédo, e criagdo de
varios tipos de ambientes, da luz exterior diurna, a
uma iluminacdo de estudio.

Rendering. Nesta parte serdo mostradas técnicas de
renderizagdo para o motor MentalRay, Final
Gathering, Global Illumination, e técnicas para
optimizacdo do tempo de render.

08.SIMULACAO E EFEITOS

Criagdo e controlo de efeitos com particulas,
utilizando simulagdo. Simulacédo de roupa, e
interacdo desta com outros objectos. Simulagdo e
controlo de fumo e fogo, utilizando campos de
forgas.

09.COMPOSICAO

Criagdo no Maya de varios passes e camadas no
render, com elementos separados, que serdo depois
unidos e editados no ADOBE AfterEffects; Técnicas
para integracéo do render com imagem real.

10.APOIO AO PROJETO

Apoio aos alunos na criagdo do projecto final
individual, dividido em duas partes, uma a meio e
outra no final do curso, onde se acompanhario os
alunos no desenvolvimento das suas ideias e
aplicacdo das técnicas aprendidas.

EXTRA-CURRICULAR/OPCIONAL

Direitos de autor; O contacto com o cliente;
Langamento do préprio negécio, comunicacdo; A
importancia do Networking.

LE 0 QR CODE
PARA CONHECERES
DATAS E HORARIOS

DESTE CURSO

INFO

DURACAO

9 Meses
280 horas

CERTIFICADO
Obtencgéo

de certificado
emitido pela
plataforma SIGO.

CUSTO

INSCRIGAO
€280,00

PRONTO

PAGAMENTO
€2940,00*
*INCLUI DESCONTO
DE €294,00

MENSALIDADES
11 X €294,00
ou

9 X €359,33

WWW.LSD.PT
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