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3 RAZOES PARA
ESCOLHERES 0
CURSO DE EDICAO
DE VIDEO E
POS-PRODUCAO

1.

A edicdo como
construcao de
narrativa. Mais do
que técnica, o
foco esta na forma
como o video
comunica.

2.

Do olhar a
finalizacéo.
Captacao,
montagem, som e
cor integrados num
processo continuo.

3.

Projetos com
contexto real.
Exercicios e
praticas
alinhados com o
mercado
audiovisual.

EDICAO DE VIDEO
E POS-PRODUCAO

4 meses_
120h_

ONDE PODERAS
TRABALHAR COM
0 NOSSO CURSO

EDIGAQ DE VIDEO PARA
CONTEUDOS DIGITAIS

PRODUTORAS E PROJETOS
AUDIOVISUAIS

AGENCIAS E COMUNICAGAO
CONTEUDO PARA REDES SOCIAIS
PROJETOS PROPRIOS

TRABALHO FREELANCE

PRODUGAO DE VIDEO PARA
MARCAS

UM CURSO PRATICO
E PRESENCIAL
SEM PRE-REQUISITOS.




PROGRAMA

01. LINGUAGEM AUDIOVISUAL

E CONSTRUGCAO DE SENTIDO

Gramatica audiovisual; Conceitos
narrativos; Formatos: documentéario,
cinema; Televisdo, internet;
Formatos de video digital, sinal
RGB, compressdo, codecs, resolucgdo,
framerate; 0 plano, a escala de
planos, composigdo; Articulacdo de
imagem e som.

02. PRINCIPIOS DE EDIGCAO NAO LINEAR
Principios de edigdo na Histéria do
Cinema; Workflow; Conceitos e
Regras; Organizacdo e importacdo de
media; Processos basicos de edigdo;
Principios basicos de &audio;
Importacgédo de audio; Finalizacdo e
exportacdo de media.

03. NARRATIVA E REALIZACAO
Sequéncia cinematografica,
continuidade e descontinuidade,
ritmo, tom; Estrutura narrativa e
casualidade, a elipse temporal;
Documentario, narracdo e entrevista;
Argumento, guido e planificacgéo.

04. CAPTAGCAO DE IMAGEM E SOM
Composicdo e captagdo de imagem com
DSLR; Conceitos de iluminacgdo;
Diferenca entre formatos e estilos;
Captagcdo de audio para imagem.

05. EDICAO AVANGCADA E ESTRUTURA
NARRATIVA

Visionamento e catalogagido de media,
o rough cut e o fine cut; Técnicas
de edigdo: ripple, roll, slide,
replace, edigdo com b-roll, controlo
de velocidade; Edicdo em
multi-camara; A estrutura narrativa,
diferencas entre formatos e
conteudos narrativos.

06. COR E IDENTIDADE VISUAL

Teoria da cor, sinal RGB; Exposicgéo,
contraste, cor; Correcdo primaria e
secundaria, normalizagdo, comparacgio
e ajuste de planos na mesma
sequéncia; Criagcdo de um estilo
(look); Utilizacdo de LUT's.

07. SOM E ATMOSFERA

Frequéncia, amplitude; Mono e
Stereo, sample rate bit depth;
Ajuste de &udio; Mistura de faixas;
Sincronia com a imagem.

08. MOTION GRAPHICS

Criacdo de oraculos e grafismos para
clips, composigdo de texto;
Principios de animagdo vectorial,
layers e keyframes.

09. PROJETO PRATICO
Exercicio pratico de captacdo de
imagem e audio e sua edig3o.

WWW.LSD.PT

Vé este e mais projetos de alunos
no nosso canal de Youtube.

+INFOS
A

DURAGAO
4 MESES
120 HORAS

REGIME
PRESENCIAL

ALINHA-TE COM
AS COMPETENCIAS

QUE 0 MERCADO EMITIDO PELA
VALORIZA Al
E PROCURA. s

PORTUGUES

CERTIFICADO

Entidade
cl Formadora
Certificada
dgert
DATAS,
HORARIOS
E VALORES

LE 0 QR CODE
PARA SABERES
AS INFORMACOES
E PROMOCOES
MAIS RECENTES.

JUNTA-TE AOS
+7000 ALUNOS QUE

JA ESCOLHERAM
A LSD.

#lisbonschoolofdesign
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